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 การพฒันาองค์ความรูแ้ละทักษะด้านงานหตัถกรรมถือเป�นหวัใจสาํคัญของ

การยกระดบัเศรษฐกิจฐานราก โดยเฉพาะงานเซรามกิซึ�งเป�นหนึ�งในภมูปิ�ญญา
จากท้องถิ�นที�สบืทอดมาอยา่งยาวนาน มศัีกยภาพในการต่อยอดเชงิพาณชิย ์ และ
เป�นอาชพีที�สามารถสรา้งรายไดอ้ยา่งยั�งยนื โครงการฝ�กอบรมเชงิปฏิบติัการและ
ถ่ายทอดองค์ความรูเ้ทคโนโลยกีารพฒันาผลิตภัณฑ์ และเครื�องป�� นดนิเผาเซรามกิ
จงึเกิดขึ�น เพื�อตอบสนองต่อความต้องการของชุมชนในการยกระดบัผลิตภัณฑ์
จากภมูปิ�ญญาท้องถิ�น ชุมชน สูผ่ลิตภัณฑ์สรา้งสรรค์ที�มมูีลค่าเพิ�ม โดยมุง่เนน้
การพฒันาทักษะทั�งในดา้นความรูเ้ชงิทฤษฎีและการฝ�กฝนปฏิบติัจรงิอยา่งเขม้ขน้
 
 หลักสตูรระยะสั�นที�จดัทําภายใต้โครงการนี�ไดร้บัการออกแบบใหส้อดคล้องกับ
ศักยภาพตามบรบิทของชุมชนในแต่ละพื�นที� และกลุ่มนกัเรยีนหรอืบุคคลที�มคีวาม
สนใจทั�วไป โดยเนน้กระบวนการเรยีนรูที้�เขา้ใจง่าย เขา้ถึงได้จรงิ และสามารถนาํไป
ประยุกต์ใชใ้นการประกอบอาชพี หรอืการพฒันาผลิตภัณฑ์ของตนเองได้อยา่งมี
ประสทิธภิาพ รวมทั�งฝ�กทักษะดา้นศิลปะใหกั้บเยาวชน ทั�งนี�เนื�อหาภายในหลักสตูร
ครอบคลมุองค์ความรูด้า้นเทคโนโลยกีารป�� น การตกแต่ง การขึ�นรปู การเพน้ต์สี
การหล่อแมพ่มิพ ์ ตลอดจนเทคนคิการสรา้งมูลค่าเพิ�มใหแ้ก่ผลิตภัณฑ์ ดว้ยการ
ออกแบบเชงิสรา้งสรรค์ที�สะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ�น ผา่นกระบวนการเรยีนรูแ้บบมี
สว่นรว่มระหวา่งวทิยากรและผูเ้ขา้รว่มอบรมในลักษณะเวริก์ชอป (Workshop)
 
 ศูนยเ์รยีนรูแ้ละถ่ายทอดเทคโนโลยเีซรามกิ สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน
มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา ไดต้ระหนกัถึงบทบาทในการขบัเคลื�อน
องค์ความรูแ้ละเทคโนโลยใีหเ้ขา้ถึงกลุ่มเป�าหมายอยา่งทั�วถึงและเป�นรปูธรรม จงึ
ไดด้าํเนนิการจดัทําหลักสตูรระยะสั�นชุดนี�ขึ�น เพื�อใชเ้ป�นเครื�องมอืในการถ่ายทอด
ความรูสู้ก่ารปฏิบติัจรงิได ้พรอ้มสง่เสรมิใหเ้กิดเครอืขา่ยความรว่มมอืทางดา้นการ
พฒันาเซรามกิในระดบัชุมชน อันจะนาํไปสูก่ารยกระดบัและพฒันาคณุภาพชวีติ
ของประชาชนในระยะยาวอยา่งมั�นคงและยั�งยนื

บทนาํ



โครงสรา้งหลักสตูรระยะสั�น เทคนคิการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร ์

เนื�อหาการฝ�กอบรมตามหลักสตูร

วธิกีารป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร ์
 
กระบวนการเรยีนรและสรา้งสรรค์หลักสตูรเซรามกิ
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หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 1 I

หลักสตูรระยะสั�น
เทคนคิการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์

จาํนวน 16 ชั�วโมง
ความเป�นมา
      การออกแบบและสรา้งสรรค์ตุ๊กตามอนสเตอรเ์ป�นกระบวนการที�ผสมผสาน
จนิตนาการ ศิลปะและทักษะเชงิชา่งในการป�� นดนิเผาเซรามกิ ซึ�งกําลังไดร้บัความนยิม
อยา่งมากทั�งในด้านของสะสม งานตกแต่ง และของที�ระลึก โดยเฉพาะในกลุ่มเยาวชนและผู้
สนใจงานสรา้งสรรค์แนวความคิดรว่มสมยั ดว้ยเหตนุี�จงึควรมกีารพฒันาหลักสตูรที�เนน้
การลงมอืปฏิบติัจรงิ ในการออกแบบและป�� นตุ๊กตามอนสเตอร ์ เพื�อเสรมิสรา้งทักษะดา้น
ศิลปะ ประยุกต์ใชภ้มูปิ�ญญาในรูปแบบใหม ่ และพฒันาเป�นผลิตภัณฑ์เชงิพาณชิย ์   ศูนย์
เรยีนรูแ้ละถ่ายทอดเทคโนโลยเีซรามกิ ได้จดัทําหลักสตูรนี�ขึ�นเพื�อถ่ายทอดองค์ความรู ้และ
ทักษะในการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร ์ ตั�งแต่กระบวนการออกแบบ โครงสรา้ง การขึ�น
รูป และการตกแต่งผวิ โดยผูเ้รยีนจะได้เรยีนรูผ้า่นกิจกรรมเชงิปฏิบติัการตลอดหลักสตูร
และสามารถนาํองค์ความรูที้�ได้ไปประยุกต์ต่อยอดเพื�อสรา้งรายไดห้รอืต่อยอดสูผ่ลิตภัณฑ์
ในเชงิสรา้งสรรค์ที�มอัีตลักษณเ์ฉพาะตัว
 
หลักการของหลักสตูร
    หลักสตูรนี�เนน้การถ่ายทอดความรูแ้ละทักษะในการออกแบบและป�� นต้นแบบตุ๊กตามอน      
สเตอร ์โดยผูเ้รยีนจะได้เรยีนรูตั้�งแต่แนวคิด การรา่งแบบ การสรา้งโครงสรา้งพื�นฐาน การ
ป�� นรูปทรง และการตกแต่งผวิหนา้ในรปูแบบต่างๆ ด้วยกระบวนการเรยีนรูที้�เน้นการลงมอื
ปฏิบติัจรงิ พรอ้มการแนะนาํจากวทิยากรผูเ้ชี�ยวชาญ เพื�อใหส้ามารถผลิตชิ�นงานที�มี
คณุภาพ และสรา้งเอกลักษณใ์นงานป�� นของตนเองไดอ้ยา่งชดัเจน
 
จุดประสงค์ของหลักสตูร
        1. เพื�อเสรมิสรา้งทักษะการออกแบบตัวการต์นูมอนสเตอรอ์ยา่งสรา้งสรรค์
        2. เพื�อฝ�กฝนเทคนคิการป�� นดินในรปูแบบ 3 มติิ
        3. เพื�อเรยีนรูข้ั �นตอนการขึ�นรปูและตกแต่งพื�นผวิตุ๊กตา
        4. เพื�อสง่เสรมิการต่อยอดเป�นผลิตภัณฑ์ที�มมูีลค่าเพิ�ม
 

โครงสรา้งหลักสตูรระยะสั�น



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 2I

กลุ่มเป�าหมาย
      1. กลุ่มเป�าหมาย ได้แก่ เยาวชน นกัเรยีน นกัศึกษา และประชาชนทั�วไปที�สนใจงานศิลปะ
งานป�� น หรอืผูที้�ต้องการสรา้งผลิตภัณฑ์สรา้งสรรค์แนวใหม ่
     2. สามารถเขา้รว่มกิจกรรมไดค้รบตลอดหลักสตูร 
     3. มคีวามพรอ้มในการทํางานปฏิบติัรว่มกับผูอื้�นในสถานที�ฝ�กจรงิ
 
ระยะเวลา จาํนวน 16 ชั�วโมง
 
โครงสรา้งหลักสตูร 
     1. แนวคิดและการออกแบบมอนสเตอร ์(2 ชั�วโมง) เรยีนรูก้ระบวนการคิดสรา้งสรรค์
และ ออกแบบคาแรกเตอรม์อนสเตอร ์รวมถึงการรา่งแบบเพื�อใชเ้ป�นต้นแบบก่อนลงมอื
สรา้งชิ�นงานจรงิในภาคปฏิบติั  
     2. การสรา้งโครงสรา้งเบื�องต้น (3 ชั�วโมง) ฝ�กการขึ�นโครงดนิเพื�อเป�นแกนของตุ๊กตา
โดยเน้นสดัสว่น ความสมดลุ และความแขง็แรงของรปูทรง เพื�อรองรบัการป�� นรายละเอียด
ในขั�นตอนถัดไป
    3. การป�� นรปูทรงและรายละเอียดตัวตุ๊กตา (5 ชั�วโมง) เรยีนรูเ้ทคนคิการป�� นพื�นฐาน ป�� น
อวยัวะ ลักษณะเฉพาะของมอนสเตอร ์และจดัองค์ประกอบใหส้มบูรณ์ตามแบบรา่ง ดว้ยการ
ลงมอืปฏิบติัอยา่งต่อเนื�อง
    4. การตกแต่งพื�นผวิและรายละเอียดพเิศษ (3 ชั�วโมง) ใชเ้ครื�องมอืแต่งพื�นผวิ เติม
ลวดลาย เครื�องแต่งกาย หรอืองค์ประกอบพเิศษ เพื�อสรา้งความโดดเดน่และเอกลักษณ์ให้
กับตัวตุ๊กตาแต่ละชิ�น
    5. การเก็บงานและเตรยีมผลงานนาํเสนอ (2 ชั�วโมง) ฝ�กการเก็บรายละเอียดชิ�นงาน เชน่
การลบรอยต่อ ปรบัรูปทรง และเตรยีมพื�นผวิใหพ้รอ้มแสดง รวมถึงจดัเตรยีมขอ้มูลนํา
เสนอผลงานอยา่งสรา้งสรรค์
    6. สรุปผลและสะท้อนการเรยีนรู ้(1 ชั�วโมง) จดักิจกรรมสะท้อนความคิดเหน็ แบง่ป�น
แนวคิดและประสบการณ ์พรอ้มสรปุสิ�งที�ไดเ้รยีนรู ้เพื�อใหผู้เ้รยีนตระหนักถึงพฒันาการและ
ศักยภาพของตนเอง
 



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 3I

วธิกีารจดักระบวนการเรยีนรู้
 การจดัการเรยีนรูใ้ชว้ธิบูีรณาการระหวา่งทฤษฎีกับปฏิบติั โดยเริ�มจากการเรยีนรู ้
แนวคิด รา่งแบบ ไปจนถึงการลงมอืป�� นจรงิ เพื�อใหผู้เ้รยีนสามารถเขา้ใจและเหน็ผลลัพธ์
เป�นรูปธรรม  กระบวนการเรยีนรูเ้นน้การมสีว่นรว่ม การทดลองทําจรงิ การแลกเปลี�ยน
ความคิดเหน็ และการสะท้อนผลการเรยีนรูใ้นตอนท้าย ทําใหผู้เ้รยีนสามารถพฒันา
ทักษะการออกแบบและการป�� นไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ
 
สื�อการเรยีนรู้
     1. ใบความรูแ้ละคู่มอืประกอบการอบรม
     2. วสัดอุุปกรณ ์ไดแ้ก่ ดนิเซรามกิ แผน่รองป�� น ลวดตัด แปรง นํ�า และเครื�องมอืป�� น
พื�นฐาน
     3. พื�นที�ฝ�กปฏิบติัจรงิ พรอ้มโต๊ะทํางาน และอุปกรณค์รบชุด
 
การวดัและประเมนิผล
     1. ประเมนิผลจากผลงานต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอรที์�ผูเ้รยีนป�� น
     2. ประเมนิผลจากการมสีว่นรว่มและความสมํ�าเสมอในการเขา้รว่มกิจกรรม
 
การจบหลักสตูร
     1. ผูเ้รยีนต้องเขา้รว่มกิจกรรมไมน่อ้ยกวา่ 90% ของเวลาเรยีนทั�งหมด 
     2. ต้องผา่นเกณฑ์การประเมนิผลงานป�� นต้นแบบที�มคีวามสมบูรณ์และตรงตาม
แนวทางที�เรยีนรู้
 
ผูจ้ดัทําหลักสตูร / วทิยากร
     1. นายสงิหล วชิายะ 
     2. นายคเชนทร ์เครอืสาร



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 4I

ชนิดของดิน 
      ดินเป�นวสัดทีุ�สาํคัญสาํหรบัใชใ้นการทํางานหรอืใชใ้นการผลิตชิ�นงานหรอืใชใ้นการผลิต
ชิ�นงาน เชน่ใชใ้นการป�� นต้นแบบทําแมพ่มิพร์วมกระทั�งใชใ้นการผลิตชิ�นงาน ซึ�งดนิแต่ละ
ชนิดต้องนาํมาใชใ้หเ้หมาะสม ความเหนยีวของเนื�อดนิจะมาก หรอื นอ้ยขึ�นอยูก่ารใชง้าน  
ดินเมื�อถกูขุดขึ�นมาแล้วจะแยกออกไดเ้ป�นสองชนดิ ดนิหยาบ หรอื ดนิปฐมภมูคืิอดนิที�ยงั
สลายตัวไมห่มดจากหนิต้นกําเนดิ ดนิประเภทนี�มคีวามเหนียวน้อย เนื�องจากอนภุาคของ
เนื�อดินมขีนาดใหญ ่ และ ดนิตะกอน หรอื ดนิทติุยภมู ิ เป�นดินที�เกิดจากการชะล้างหรอืถกู
กัดกรอ่นด้วยแรงทางธรรมชาติไดแ้ก่ ลม ฝน หรอื กระแสนํ�า ดนิประเภทนี�จะถกูพามาจาก
แหล่งหนิที�กําเนดิโดยการกระทําของธรรมชาติ ซึ�งมผีลทําใหเ้กิดการผสมผสานกันและ
แตกตัวของแรธ่าต ุจงึทําใหดิ้นชนดินี�มคีวามละเอียดและมคีวามเหนียวมากขึ�น 
(ปุณณรตัน ์พชิญไพบูลย,์2538:6)

1.ดินเหนียวสาํหรบัทําต้นแบบ
   ดินเหนยีวเป�นวสัดทีุ�เกิดขึ�นไดเ้องตามธรรมชาติมคีณุสมบติัเมื�อผสมกับนํ�าในอัตราสว่น
ที�พอดีจะมคีวามเหนยีวเกาะและรวมตัวกันง่าย (วเิชยีร อินทรกระทึก,2539:37) ดนิเหนียว
ที�ใชส้าํหรบัป�� นต้นแบบควรเป�นดินที�มคีวามเหนยีวสงูสามารถเก็บความชื�นไดน้าน และมเีนื�อ
ละเอียดไมม่กีรวด หรอื เมด็ทรายปนเพราะเวลาตกแต่งพื�นผวิของต้นแบบจะไดม้คีวาม
เรยีบรอ้ยตามต้องการ ดินเหนยีวที�ใชใ้นการป�� นต้นแบบไมค่วรอ่อนหรอืแขง็จนเกินไป ต้อง
นวดดินเหนยีวใหม้คีวามนิ�มสมํ�าเสมอกัน หากเนื�อดนิมคีวามแขง็อ่อนไมเ่ท่ากันจะทําใหก้าร
ขึ�นรูปทรงและปรบัพื�นผวิยาก การนวดดว้ยเครื�องนวด เป�นอีกวธิหีนึ�งที�ใชแ้ทนการนวด
ด้วยมอืจะชว่ยใหดิ้นที�นวดมคีวามนิ�มสมํ�าเสมอกันไดง่้ายขึ�นในการป�� นต้นแบบ ถ้าต้นแบบ
ไมใ่หญ่มากก็สามารถใชข้ึ�นรปูต้นแบบดว้ยดนินํ�ามนั สาํหรบัการเก็บรกัษาดนิเหนยีวนั�นควร
เก็บไวใ้นถงุมดัปากถงุใหแ้นน่ หรอื ในกล่องที�มฝีาป�ดเพื�อป�องกันไมใ่หถ้กูอากาศเพราะจะ
ทําใหดิ้นแขง็ตัวซึ�งจะยากต่อการป�� นในครั�งต่อไป

เนื�อหาการฝ�กอบรมตามหลักสตูร
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หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 4I

2.ดินสาํหรบักั�นพมิพ์
      ใชส้าํหรบักั�นแบบเพื�อใชใ้นการหล่อแมพ่มิพ ์ดนิที�ใชกั้�นแบบจะมคีวามเหนยีวนอ้ยกวา่
ดินที�ใชป้�� นต้นแบบ แต่มคีวามละเอียดสามารถปรบัแต่งหรอืทําใหเ้รยีบง่ายอีกทั�งยงัไมติ่ด
แบบ หรอื แมพ่มิพม์ากจนเกินไปหากไมม่ดีนิกั�นแบบจะใชด้นิเหนยีวสาํหรบัป�� นต้นแบบก็ได้
แต่เวลากั�นดินเหนยีวเนื�อดนิจะติดชิ�นงานหรอืแมพ่มิพม์ากทําใหย้ากต่อการทําความสะอาด
สาํหรบัการเก็บรกัษานั�นควรเก็บไวใ้นถงุมดิชดิหรอืในถังพลาสติกที�มฝีาป�ด จะทําใหเ้ก็บ
รกัษาความชื�นของดนิไวไ้ด้นาน

3.ดินสาํหรบัขึ�นรูปชิ�นงาน
     ดินที�ใชส้าํหรบัขึ�นรูปชิ�นงานควรเป�นดนิที�มเีนื�อละเอียดและควรมคีวามเหนียวอยูใ่น
เนื�อดินบา้ง เพราะการอัดขึ�นรูปด้วยแรงดนัสงูจะใชล้มไล่นํ�าออกจากแมพ่มิพ ์หากใชด้นิที�
ไมม่คีวามเหนยีวเวลาอัดชิ�นงานแล้ว นํ�าที�ออกจากแมพ่มิพ ์ จะทําใหผ้วิหน้าของชิ�นงาน
ละลายเสยีหายได ้ การนาํดนิจากแหล่งที�เกิดขึ�นตามธรรมชาติมาใชใ้นการป�� นทันที
เนื�องจากเนื�อดินยงัมสีิ�งเจอืปนอยู ่นอกจากนี�ยงัมกีารหดและขยายตัวที�ไมส่มํ�าเสมอ เนื�อ
ดินในบางชนดิไมม่คีวามเหนยีวสาํหรบัการขึ�นรปูดว้ยเครื�องขึ�นรปูแรงดนัสงู (RAM
PRESS) หรอื บางชนดิมสีทีี�ไมต่รงกับความต้องการเนื�อดนิบางชนดิไมส่ามารถเผาที�
อุณหภมูสิงูได้ เนื�องจากปรมิาณของสารฟลักซใ์นเนื�อดนิมมีากโครงสรา้งทางเคม ี หรอื
คณุสมบติัทางกายภาพในเนื�อดิน  ดนิสาํหรบัขึ�นรปูในการอัดดว้ยแรงดนัสงู เนื�อดนิต้อง
มคีณุสมบติัเหมาะสมกับชนดิของผลิตภัณฑ์ที�จะขึ�นรปู คือเนื�อดนิมคีวามเหนียวสามารถ
ที�จะขึ�นรูปได้ดีพอสมควร ความเหนยีวในเนื�อดนิสามารถจะเพิ�มไดโ้ดยการเติมดนิเบโท
ไนต์หรอืดินดํา (BALL CLAY) ลงในเนื�อดนิขาว



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
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การออกแบบลวดลาย
     การออกแบบลวดลายที�ดนีั �นต้องอาศัยสว่นประกอบ ซึ�งการออก หมายถึง การ
วางแผนสรา้งสรรค์รปูแบบ โดยวางแผนจดัสว่นประกอบของการออกแบบใหส้มัพนัธ์
กับประโยชนใ์ชส้อยวสัดแุละการผลิตสิ�งของนั�น
       การออกแบบ หมายถึง การรูจ้กัวางแผนเพื�อที�จะไดล้งมอืทําและรูจ้กัวธิกีารใชว้สัดุ
วธิกีาร เพื�อใหทํ้าตามแบบที�ต้องการ โดยใหส้อดคล้องกับลักษณะและรปูแบบ และ
คณุสมบติัของวสัดแุต่ละชนดิตามความสรา้งสรรค์

องค์ประกอบของการออกแบบ
      ในการศึกษาเกี�ยวกับการออกแบบ ถ้ามคีวามเขา้ใจองค์ประกอบของการออกแบบก็
จะชว่ยใหเ้สรมิสรา้งใหส้ามารถออกแบบไดเ้หมาะสม นา่ด ู งดงาม และมคีวามกลมกลืน
จงึจะสามารถถ่ายทอดความคิดใหเ้ป�นงานออกแบบและเป�นแบบอยา่งนา่สนใจได ้ การ
ออกแบบและงานศิลปะไมส่ามารถแยกออกจากกันอยา่งชดัเจนได้ นกัออกแบบจาํเป�น
ต้องศึกษาเรื�องของศิลปะถึงจะสามารถออกแบบไดอ้ยา่งเหมาะสมกลมกลืน ดังนั�น
ต้องมคีวามรูพ้ื�นฐานเพื�อใชส้าํหรบัการนาํไปประยุกต์ในการออกแบบ 

จุด (POINT)
      เป�นองค์ประกอบของศิลปะอันแรกนาํมาใชอ้อกแบบ เป�นสว่นประกอบที�เล็กที�สดุ
ของการออกแบบ แมว้า่ตัวของจุดเองไมม่ทัี�งความกวา้ง ความยาว แต่เมื�อนาํมาเรยีง
ต่อกันตามตําแหนง่ที�เหมาะสมและซํ�าๆกัน จะทําใหเ้หน็เป�นเสน้ รปูรา่ง พื�นผวิได้
เสน้(LINE)
      เสน้เกิดจากจุดหลายๆจุดเชื�อมต่อกัน หรอืหมายถึงจุดหลายจุดที�เคลื�อนไหวใน
บรเิวณที�วา่ง เสน้สามารถแสดงถึงความรูส้กึต่างๆได ้ เมื�อเสน้นาํมาประกอบกันชว่ย
ทําใหเ้หน็เป�นรปูรา่งและลวดลายได ้รวมทั�งทําใหเ้กิดภาพลวงตาได้
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เสน้(LINE)
เสน้เกิดจากจุดหลายๆจุดเชื�อมต่อกัน หรอืหมายถึงจุดหลายจุดที�เคลื�อนไหวในบรเิวณ
ที�วา่ง เสน้สามารถแสดงถึงความรูส้กึต่างๆได้ เมื�อเสน้นาํมาประกอบกันชว่ยทําใหเ้หน็
เป�นรปูรา่งและลวดลายได ้รวมทั�งทําใหเ้กิดภาพลวงตาได้

ส(ีCOLOR)
เกิดจากการแสงของดวงอาทิตยส์อ่งกระทบถกูวตัถ ุ แล้ววตัถนุั�นบางสไีวพ้รอ้มๆกับ
สะท้อนบางสอีอกมาสูส่ายตาเรา เชน่การที�เราเหน็หญา้เป�นสเีขยีว เกิดจากการที�หญา้
ดดูเอารงัสขีองสแีดงและมว่งนํ�าเงินไว ้ และสะท้อนแสงสเีขยีวออกมาสูก่ารมองของเรา
เพยีงสเีดยีว สามารถกระตุ้นความรูส้กึของผูพ้บเหน็ใหเ้กิดการเปลี�ยนแปลงอยา่งฉับ
พลันมากกวา่องค์ประกอบอื�น

ผวิสมัผสั(TEXTURE)
ลักษณะภายนอกของวตัถทีุ�เราสามารถเหน็ได้เป�นจุดแรกก็คือ ผวิสมัผสั ลักษณะของ
ผวิสมัผสัที�เหน็ดว้ยสายตาวา่ผวิของวตัถนุั�นมผีวิหยาบ ขรขุระ ดา้น ละเอียด มนั
สามารถชกันาํไปสูค่วามรูส้กึของผูด้ไูด ้นอกจากนี�ยงัประกอบไปดว้ยเรื�องของ 
-บรเิวณวา่ง -จงัหวะ-ความสมดลุ -การเนน้-เอกภาพ เป�นต้น

      องค์ประกอบของการออกแบบดงัที�กล่าวขา้งต้นนั�น เป�นพื�นฐานของหลักในการ
ออกแบบ โดยสิ�งเหล่านี�สามารถทําใหเ้ราเขา้ใจไดอ้ยา่งชดัเจนเป�นคณุสมบติัของแต่ละ
อยา่งแนะนาํมาเลือกใชกั้บงานได้อยา่งเหมาะสม
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การจดัองค์ประกอบ
      การจดัองค์ประกอบในการออกแบบเครื�องป�� นดนิเผาจดัได้วา่มคีวามสาํคัญ
เพื�อใหช้ิ�นงานที�ออกแบบมคีวามงดงาม ความสมัพนัธข์องงานนักออกแบบต้อง
เรยีนรูก้ารจดัองค์ประกอบของศิลปะ ประกอบกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ที�
ออกแบบและผลิตไดโ้ดยไมเ่กิดความเสยีหายต่อชิ�นงาน การจดัองค์ประกอบควร
คํานึงถึงความสมดลุ ความกลมกลืน การตัดกัน จงัหวะ ลีลา สดัสว่น ขนาด และ
เอกภาพ เป�นต้น

ความสมดลุ
       ความสมดลุโดยทั�วไป หมายถึง การถ่วงนํ�าหนักหรอืแรงปะทะที�เท่ากัน ความ
เท่าเทียมกัน ความเสมอภาคกัน สามารถถ่วงหรอืคานนํ�าหนกักันได้พอดไีมโ่น้ม
เอียงหนกัไปทางดา้นใดดา้นหนึ�งมากเกินไปหรอืมกีารไดเ้ปรยีบเสยีเปรยีบ 
(ประสพ ลี�เหมอืดภัย , 2543 : 64)

 1. ความสมดลุที�มสีดัสว่นที�เท่ากัน
     เป�นรปูแบบความสมดลุที�สรา้งไดง่้ายที�สดุ สมดลุที�มสีดัสว่นเท่ากัน หมายถึง
การที�รปูทั�งหมดปรากฏตามที�จุดเดยีวกันอีกดา้นหนึ�งของแกนกลางเหมอืนกับขา้ง
หนึ�งเป�นกระจกเงาของอีกขา้งหนึ�ง คนมกัจะคุ้นเคยกับความสมดลุเท่ากันแบบนี� ซึ�ง
นกัจติวทิยาลงความเหน็วา่ เป�นเพราะรา่งกายของคนมสีมดลุเท่ากัน 
จงึแสดงออกเป�นสดัสว่นที�เท่ากัน

 2. ความสมดลุที�ไมเ่ท่ากัน
 ความสมดลุที�ไมเ่ท่ากันเกิดจากสิ�งที�ไมเ่หมอืนกัน มนีํ�าหนกัเท่ากัน และดึงดดูสายตา
เท่านั�น เรยีกอีกอยา่งหนึ�งวา่ ความสมดลุไมป่กติ ลักษณะดังกล่าวจะดไูมเ่ป�น
ทางการ (ไมส่งบนิ�ง) มคีวามประณตี ซบัซอ้น เคลื�อนไหวมากกวา่สมดลุเท่ากัน ซึ�ง
เป�นเหมอืนกระจกเงาเท่านั�น ความสมดลุไมเ่ท่ากันมอีงค์ประกอบมากมายที�ชว่ยให้
สิ�งที�ไมเ่หมอืนกันมคีวามสมดลุ



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 8I

ความสมดลุที�ไมเ่ท่ากันเกิดขึ�นได้ด้วยสว่นประกอบดังนี�
1). ความสมดลุดว้ยสี
2). ความสมดลุดว้ยค่านํ�าหนกัสี
3). ความสมดลุดว้ยรปูทรง
4). ความสมดลุดว้ยพื�นผวิ 
5).ความสมดลุดว้ยตําแหนง่ภาพ
6).ความสมดลุดว้ยทิศทาง

 3. ความสมดลุแบบรศัมี
 ความสมดลุแบบรศัม ี คือ สว่นประกอบทั�งหมดจะกระจายออกไปจาก
จุดศูนยก์ลางอันเดยีวกัน มกัใชใ้นงานหตัถกรรมประเภท เชน่ การผลิต
ถ้วย ชามกระเบื�อง เครื�องป�� นดนิเผา ซึ�งมกันยิมทําลวดลายในลักษณะ
ความสมดลุแบบรศัมลีงในการ ชาม เพื�อเป�นการตกแต่งใหส้วยงาม ความ
สมดลุแบบรศัมพีบมากในเครื�องเพชรพลอย

 4. ความสมดลุแบบทั�วทั�งภาพ
      ความสมดลุทั�วทั�งภาพ จะมทีกุสว่นของภาพมนีํ�าหนกัเท่ากันและดงึดดู
สายตาเท่าๆกัน เรยีกวา่ ALLOVER PATTERN เป�นความสมดลุเท่ากันที�
มลัีกษณะเฉพาะตัวไปอีกแบบ (นพวรรณ หมั�นทรพัย,์ 2539)



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 9I

1.การเตรยีมอุปกรณ์
1.แผน่กระดานรองชิ�นงาน 
2.ดนิสอ
3.กระดาษรองชิ�นงาน 
4.เครื�องมอืตกแต่งชิ�นงาน
5.ใบมดี 
6. ผา้เชด็มอื
7.ปากกาสต่ีางๆ 
8. ฟองนํ�าเชด็ชิ�นงาน
9.อุปกรณเ์ครื�องมอือื�นๆ 

กระบวนการวธิกีารผลิต/
วธิกีารดาํเนนิงาน



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 10I

2.สเก็ตชิ�นงานที�จะป�� นด้วยปากกา



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 11I

3.ดินสโตนแวรที์�ใชป้�� นชิ�นงาน

4.ป�� นดินเป�นก้อนกลมๆมขีนาดใกล้เคียงกับชิ�นงาน



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 12I

5.ใชน้ิ�วมอืกดตรงกลางแล้วหมุนไปรอบๆให้ทั�วและความหนาบาง
ใกล้เคียงกันมากที�สดุ

6.บบีจบัดัดตัดต่อรูปทรงที�ต้องการ

7.ใช้เครื�องมอืตกแต่งผวิให้เรยีบเนียน



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 13I

8.รอให้ชิ�นงานหมาดใชใ้บเลื�อยปรบัขูดผวิให้มคีวามสมํ�าเสมอกัน

9.ใชเ้หล็กแหลมเจาะที�ตดูชิ�นงานเพื�อให้มอีากาศไหวเวยีนและ
ป�องกันการกระเทาะออกเวลาเผาชิ�นงาน

10.เมื่อชิ�นงานแห้งใชฟ้องนํ�าชุปนํ�าหมาดๆเชด็ชิ�นงานให้เรยีบเนียน



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 14I

11.ชิ้นงานสาํเรจ็ทิ�งไวใ้ห้แห้งสนทิเพื�อรอการเผา



ตัว
อย่า

งผลงาน
ตัว
อย่า

งผลงาน

หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 15I



ตัตวัวออย�ย�าางงผผลลงงาานน  ตัตวัวออย�ย�าางงผผลลงงาานน  
การเพ�นท�สีการเพ�นท�สี

หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 16I



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 17I



หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 
หลักสตูรระยะสั�น เทคนิคการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา 19I

หลักสตูรระยะสั�น 
เทคนคิการป�� นต้นแบบตุ๊กตามอนสเตอร์
 
ผู้เขยีน
 นายสงิหล วชิายะ
 นายคเชนทร ์เครอืสาร

เรยีบเรยีง
วา่ที�รอ้ยตรเีกรยีงไกร ศรปีระเสรฐิ
 
บรรณาธกิาร
วา่ที�รอ้ยตรเีกรยีงไกร  ศรปีระเสรฐิ
 
ที�ปรกึษา
ผศ.ดร. วรจกัร ์เมอืงใจ ผูอํ้านวยการสถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน
อาจารยศ์รธีร อุปคํา     รองผูอํ้านวยการสถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน 
                                  ฝ�ายยุทธศาสตรก์ารนําไปใชป้ระโยชน์

พมิพค์รั�งที� 1 
ป�พมิพ ์2569
จาํนวน 19 หนา้
 
จดัทําและเผยแพรโ่ดย 
สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา
98 หมู ่8 ต.ป�าป�อง อ.ดอยสะเก็ด จ.เชยีงใหม ่50220
โทรศัพท์ : 0 5392 1444 ต่อ 2766 E-mail: cttc@rmutl.ac.th



สถาบนัถ่ายทอดเทคโนโลยสีูชุ่มชน 
 มหาวทิยาลัยเทคโนโลยรีาชมงคลล้านนา
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