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  1. ลักษณะการประกวด 
1.1 เกมท่ีใช้แข่งขัน : ROV 
1.2 จ ากัดทีมลงแข่งขัน 16 ทีม โรงเรียนละ 1 ทีม 

  2. คณุสมบัตขิองผู้สมัคร 
  ผู้มีสิทธิ์เข้าประกวดจะต้องเป็นนักเรียนท่ีก าลังศึกษาในโรงเรียนของรัฐหรือเอกชนทุกสังกัด 

ในจังหวัดน่าน ซึ่งทางโรงเรียนผู้สนใจเข้าร่วมแข่งขันต้องมีนักเรียนภายในทีมมาจากสถาบัน
เดียวกัน และส่งได้สถาบันละ 1 ทีม ผู้สมัครทุกคนจะต้องมีผลการเรียนเกิน 2.00 ขึ้นไป ณ วันท่ี
สมัครและห้ามมีรายวิชาท่ีติด 0, ร  หรือ มส. คงค้างท่ียังแก้ไขไม่เรียบร้อย และผู้เข้าร่วมแข่งขัน
ต้องแสดงผลตรวจ ATK ท่ีตรวจมาไม่เกิน 24 ช่ัวโมงก่อนวันแข่งขัน 

  3. กติกาการสมัคร 
 1. เป็นการประกวดประเภททีม 5 คนโดยสามารถเพิ่มตัวส ารองได้ 1 คนเป็นรวมจ านวน 6 คน 

 2. ผู้เข้าแข่งขันต้องอยู่ในระดับช้ัน ประถมศึกษา หรือ มัธยมศึกษา เท่านั้น 
 3. โรงเรียนสามารถส่งผู้เข้าร่วมแข่งขันระดับช้ันละ 1 ทีม กรณี โรงเรียนมี 2 ระดับช้ัน คือ ประถม
และมัธยม สามารถส่งได้ระดับช้ันละ 1 ทีม รวมเป็น 2 ทีม 

  4. วิธีการสมัคร 
เนื่องจากสถานการณ์โควิดและการประชาสัมพันธ์ของการแข่งขันไปให้โรงเรียนแตกต่างกนั
รวมถึงการจัดการแข่งขันเปิดให้ลงทะเบียนเพียง 16 ทีม ดังนั้น ทีมผู้จัดการแข่งขันจะเปิดรับ
สมัครผ่าน Google Form ในวันพุธที่ 2 สิงหาคม 2566 เวลา 12.00 โดยจะโพสลิงค์ทางเพจ 
https://www.facebook.com/science.nan และจะปิดรับสมัครเมื่อผู้สมัครเต็มจ านวน 

  5. หลักเกณฑแ์ละเงื่อนไข 
 5.1 กติกาการแข่งขัน 

 รูปแบบการแข่งขันแบบออฟไลน์ตามสายการแข่งขัน และแข่งขันแบบ Double Elimination 
(แพ้ 2 ครั้งคัดออก) : Best of Tree (ชนะ 2 ใน 3) 

 ไอดีผู้เข้าแข่งขันทุกคนจะต้องมีฮีโร่อย่างน้อย 18 ตัว ส าหรับการแข่งขันใน “Tournament 
Mode” 

 ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องใช้บัญชีส่วนตัวในการแข่งขัน 
 หากไม่สามารถเข้าร่วมเกมเนื่องจากปัญหาเกมให้แจ้งทีมงานทันที 
 ในกรณีท่ีผู้เข้าแข่งขันมีปัญหาทางเทคนิคหรือจ าเป็นต้องเริ่มเกมใหม่ หากเกมท่ีเริ่มยังไม่มี 

Score Kill จากผู้เล่นใด สามารถกดเริ่มเกมใหม่ได้ 1 ครั้ง 
 ในกรณีท่ีมีผู้เล่น Disconnect ระหว่างการแข่งขัน อนุญาตให้ผู้เล่นท่ีเหลือกดหยุดเกม 

(Pause) เพื่อรอได้ 1 นาทีต่อ 1 ครั้ง 
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 ในกรณีท่ีผู้เล่นหลุดออกจากเกมไม่สามารถ Reconnect ได้ และมีการนับ Score Kill แล้ว 
ทีมท่ีหลุดจะต้องแข่งขันต่อให้จบหรือขอยอมแพ้ในเกมนั้นเพื่อเริ่มเกมใหม่ หากมีการหลุดท้ัง
สองฝ่ายให้รีบแจ้งทีมงานเพื่อขอเริ่มเกมใหม่ 

 ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมอุปกรณ์ท้ังสายชาร์จและอะแดปเตอร์ หูฟังมาเอง โดยทางสนามจะมี
ปล๊ักเพื่อรองรับเท่านั้น 

 ห้ามใช้ฮีโร่ (Auto Ban Hero) **แจ้งในวันท าการแข่งขัน** 
 

5.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
 แต่ละทีมต้องมีสมาชิกหลักในการแข่งขันจ านวน 5 คน สามารถมีตัวส ารอง 1 คน 
 ผู้เข้าแข่งขันสามารถเป็นสมาชิกในทีมท่ีเข้าแข่งขันได้ทีมเดียวเท่านั้น 
 เมื่อส้ินสุดระยะเวลารับสมัครทีมงานขอสงวนสิทธิ์ไม่ให้แก้ไขรายช่ือสมาชิกในทีม 

 
5.3 รูปแบบการแข่งขัน 

 การแข่งขันในรอบแบ่งกลุ่ม (Group Stage) จะแข่งขันแบบเก็บคะแนน โดยจะท าการแข่งขัน
กัน 2 เกมใน “Tournament Mode” สามารถเล่นตัวซ้ าได้ โดยมีรายละเอียดคะแนน ดังนี้ 
- ชนะ 1 แต้ม  -    แพ้ 0 แต้ม 

 การแข่งขันในรอบรองชนะเลิศ (Semi Finals) จะแข่งขันในระบบ Global Ban Pick แข่งขัน
แบบ Best of Three (ชนะ 2 ใน 3) โดยคัดจากทีมท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดในแต่ละสายสายละ 1 
ทีมเข้าท าการแข่งขันในรอบนี้ 

**หมายเหตุ กรณีท่ีแต่ละสายมีคะแนนท่ีเท่ากันจะท าการแข่งขันกัน 1 เกมเพื่อตัดสินท่ี 1 ของสาย 
 การแข่งขันในรอบชิงชนะเลิศ (Grand Finals) จะแข่งขันในระบบ Global Ban Pick แข่งขัน

แบบ Best of Three (ชนะ 2 ใน 3) 
 

 5.4 Global Ban Pick 
ระบบ Global Ban Pick คือ ระบบท่ีแต่ละทีมจะไม่สามารถเลือกใช้ฮีโร่เซ็ตเดิมจากเกมก่อนหน้าได้ 

โดยจะถูกแบ่งออกเป็น 2 แบบได้ดังนี้  
ส าหรับการแข่งขันแบบ 2 ใน 3 เกม (Bo3) และ 3 ใน 5 เกม (Bo5) แต่ละทีมจะไม่สามารถใช้ 

ฮีโร่เซ็ตเดิมจากเกมก่อนหน้าได้ โดยไม่ค านึงถึงฮีโร่เซ็ตท่ีอีกฝ่ายใช้ไป (นับแค่ของทีมตัวเองเท่านั้น) และไม่
นับฮีโร่ท่ีโดนแบนไปในแต่ละเกมของท้ัง 2 ฝ่าย ยกตัวอย่างเช่น ทีม A เลือก D’arcy, Veres, Elsu, Quillen 
และ Yorn ไปในเกมแรก ทีม A จะไม่สามารถเลือกฮีโร่ท้ัง 5 ตัว ได้ในเกมท่ี 2 และส าหรับเกมท่ี 3 นั้น ทีม A 
ก็จะไม่สามารถเลือกใช้ฮีโร่เซ็ตเดิมท่ีใช้ไปแล้วในเกมแรก และเกมท่ี 2 ได้ รวมเป็น 10 ตัว และจะเป็นแบบนี้
ไปเรื่อยๆ จนกว่าจะรู้ผลการแข่งขันในคู่นั้นๆ 
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ในส่วนของการแข่งขันแบบ 4 ใน 7 เกม (Bo7) จะเป็นในรูปแบบเดียวกับ Bo3 และ Bo5 แต่จะ
แตกต่างกันในกรณีท่ีเกิดการแข่งขันถึงเกมท่ี 7 รูปแบบการแข่งขันที่ใช้จะกลายเป็นแบบ “Blind Pick” หรือ 
การเลือกตัวละครโดยอิสระ โดยต่างฝ่ายจะไม่สามารถเห็นว่าอีกฝ่ายเลือกฮีโร่ไหนมาใช้ ซึ่งจะไม่มีการแบนฮี
โร่ และสามารถเลือกฮีโร่ซ้ ากับอีกฝ่ายได้ (เหมือนตอนเล่นในโหมดจัดอันดับก่อนถึงระดับ Diamond นั่นเอง) 
โดยโค้ชของแต่ละทีมต้องยืนยันรายช่ือฮีโร่ให้กรรมการภายใน 3 นาที ถ้าหากเกินเวลาท่ีก าหนด จะต้องใช้ฮี
โร่เซ็ตเดียวกับท่ีใช้ในการแข่งขันเกมท่ี 6 
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ตารางการแข่งขัน Arena of Valor : RoV 
รอบแบ่งกลุ่ม (Group Stage) แบ่งเป็น 4 สาย ท าการแข่งขันแบบพบกันท้ังหมด โดยท าการแข่งขัน 

2 เกม ผู้ชนะ 2 เกมได้ 2 คะแนน ผู้แพ้ได้ 0 คะแนน ชนะทีมละ 1 
เกม ได้ทีมละ 1 คะแนน น าทีมท่ีได้คะแนนท่ี 1 ของแต่ละสายท าการ
ขางขันในรอบรองชนะเลิศ 

การหาทีมท่ีเข้ารอบ ถ้าทีมมีคะแนนเท่ากัน 2 ทีม ให้ท าการแข่งขัน 1 เกม ผู้ชนะได้อันดับ
ดีกว่า 
ถ้าคะแนนเท่ากัน 3 ทีม ให้ใช้วิธีการจับฉลากเพิ่มหาทีมเข้ารอบต่อไป 

 
สาย A 

A1…………………………… 
A2…………………………… 
A3…………………………… 
A4…………………………… 

สาย B 
B1…………………………… 
B2…………………………… 
B3…………………………… 
B4…………………………… 

สาย C 
C1…………………………… 
C2…………………………… 
C3…………………………… 
C4…………………………… 

สาย D 
D1……………………………… 
D2…………………………….. 
D3…………………………….. 
D4……………………………… 

  
รอบรองชนะเลิศ (Semi Finals) ท าการแข่งขันแบบแพ้คัดออก 

ท่ี 1 สาย A พบกับ ท่ี 1 สาย D 
ท่ี 1 สาย C พบกับ ท่ี 1 สาย B 
ผู้ขนะคู่ท่ี 17  พบกับ  ผู้ชนะคู่ท่ี 18 
ผู้แพ้คู่ท่ี 17  พบกับ  ผู้แพ้คู่ท่ี 18 

 
รอบชิงชนะเลิศ (Grand Finals) 

 
ผู้ขนะคู่ท่ี 20  พบกับ  ผู้แพ้คู่ท่ี 19 
ผู้ขนะคู่ท่ี 21  พบกับ  ผู้ชนะคู่ท่ี 19 
ทีมท่ีมีคะแนนรองลงมาได้อันดับ 2 และ 3 ตามล าดับ 

 
 

ว/ด/ป เวลา คู่ท่ี รอบ สาย คู่แข่งขัน ผลแข่งขัน 
18 ส.ค. 

66 
09.00 น. 1 แบ่งกลุ่ม A A1    –     A4  
09.00 น. 2 แบ่งกลุ่ม B B1     –     B4  
09.00 น. 3 แบ่งกลุ่ม C C1    –    C4  
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09.00 น. 4 แบ่งกลุ่ม D D1    –    D4  
10.00 น. 5 แบ่งกลุ่ม A A2     –     A3  
10.00 น. 6 แบ่งกลุ่ม B B2     –     B3  
10.00 น. 7 แบ่งกลุ่ม C C2    –    C3  
10.00 น. 8 แบ่งกลุ่ม D D2    –    D3  

 

ว/ด/ป เวลา คู่ท่ี รอบ สาย คู่แข่งขัน ผลแข่งขัน 
18 ส.ค. 

66 
11.00 น. 9 แบ่งกลุ่ม A A3    –    A4  
11.00 น. 10 แบ่งกลุ่ม B B3    –    B4  
11.00 น. 11 แบ่งกลุ่ม C C3    –    C4  
11.00 น. 12 แบ่งกลุ่ม D D3    –    D4  
13.00 น. 13 แบ่งกลุ่ม A A2    –    A1  
13.00 น. 14 แบ่งกลุ่ม B B2    –    B1  
13.00 น. 15 แบ่งกลุ่ม C C2    –    C1  
13.00 น. 16 แบ่งกลุ่ม D D2    –    D1  

 
31 ส.ค. 

66 
09.00 น. 17 รอง - ท่ี 1 สาย A    -    ท่ี 1 สาย D  
09.00 น. 18 รอง - ท่ี 1 สาย C    -    ท่ี 1 สาย B  
10.30 น. 19 รอง - ผู้ชนะคู่ท่ี 17    -    ผู้ชนะคู่ท่ี 18  
12.00 น. 20 รอง - ผู้แพ้คู่ท่ี 17    -    ผู้แพ้คู่ท่ี 18  
 
13.30 น. 21 ชิง - ผู้ชนะคู่ท่ี 20    -    ผู้แพ้คู่ท่ี 19  
15.00 น. 22 ชิง - ผู้ชนะคู่ท่ี 19    -    ผู้ชนะคู่ท่ี 21  

 
**หมายเหตุ    ผู้แพ้คู่ท่ี 21 ได้อันดับท่ี 3 

**เวลาอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 
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  6. เกณฑ์การตัดสินส าหรับผู้เข้ารว่มแขง่ขัน 
ผู้ท่ีได้สิทธิเข้าร่วมแข่งขันจะต้องเป็นผู้กรอกสมัครในระบบและส่งเอกสารหลักฐานท้ังหมดเข้าร่วม
ทันและผ่านการตรวจสอบหลักฐานเสร็จเรียบร้อยท้ังหมดเป็น 16 ทีมแรกของการแข่งขันและ
หลักฐานท้ังหมดได้รับการตรวจสอบโดยเจ้าหน้าท่ีเรียบร้อยก่อนเวลาหมดเขตรับสมัคร 
หมายเหตุ กรณีมีปัญหาจากระบบท่ีท าให้จ านวนทีมร่วมแข่งขันเกินจ านวน 16 ทีมคณะกรรมการ

จะตัดสินจากเวลาท่ีผู้สมัครกรอกเข้ามาในระบบ 
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  7. ก าหนดการประกวด 
บัดนี้ ถึง 2 สิงหาคม 2566 ประชาสัมพันธ์การแข่งขัน 
วันพุธที่ 2 สิงหาคม 2566  
เวลา 12.00 
 

เปิดรับสมัครผ่าน Page 
https://www.facebook.com/science.nan 

วันท่ีศุกร์ท่ี 18 สิงหาคม 2566  
เวลา 8.00 เป็นต้นไป 
 

เริ่มการแข่งขันรอบคัดเลือก ณ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลล้านนา น่าน อาคารเรียน
และปฎิบัติการเกษตรและชีวภาพ ช้ัน 2 ห้อง 
ABL201 – ABL204 

วันพฤหัสท่ี 31 สิงหาคม 2566 เวลา 
9.00 เป็นต้นไป 

เริ่มการแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา น่าน 
อาคารเรียนและปฎิบัติการเกษตรและชีวภาพ 
ช้ัน 2 ห้อง ABL201 – ABL204 
 
 

  สามารถติดตามประกาศรับสมัครและรายละเอียดเพิ่มได้ได้ทาง Page สาขาวิทยาศาสตร์ มทร.
ล้านนา น่าน ( https://www.facebook.com/science.nan ) 

  8. รางวัล 
  ผู้ชนะการประกวดจะได้รับเกียรติบัตร และทุนการศึกษา ดังนี้ 

             รางวัลชนะเลิศ                                700   บาท 
             รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1                   500   บาท 
            รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2                   300   บาท 
หมายเหตุ: ผู้เข้าร่วมแข่งขันทุกคนจะได้รับเกียรติบัตรการเข้าร่วมแข่งขันจากทางมหาวิทยาลัย ท้ังนี้ 

มหาวิทยาลัยจะจัดส่งเกียรติบัตรไปยังโรงเรียนของผู้เข้าร่วมแข่งขัน ภายใน 2 สัปดาห์ภายหลัง
เสร็จส้ินงาน 

  9. สอบถามข้อมูลเพิ่มเติมไดท้ี่ 
สาขาวิทยาศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการเกษตร  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา น่าน  
59 หมู่ 13 ต.ฝ่ายแก้ว อ.ภูเพียง จ.น่าน 55000  
โทรศัพท์   054-710259 ต่อ 7123   โทรสาร   054-771398 
Website:   http://sat.nan.rmutl.ac.th/science/ 
Facebook: https://www.facebook.com/science.nan 
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  QR Code Line “สปด.วิทย์66 มทร.ล้านนา น่าน” เพื่อเข้าร่วมกลุ่มไลน์ในการสอบถาม
รายละเอียดเพิ่มเติมจากทีมผู้จัดงาน  

 
  10. อาจารย์ผู้ประสานงาน 

อ.วรวิทย์  ฝ้ันค าอ้าย หรือ อ.ขนิษฐา หอมจันทร์ หรือ อ.ปกรณ์ จันทร์อินทร์  
เบอร์โทรศัพท์ติดต่อ  054-710-259 ต่อ 508001 เวลาราชการเท่านั้น 

 
 
 


