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คูมือการใชงานเว็บไซต  

U2T ONLINE COMMUNITY  
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วัตถุประสงค 

ในโครงการมหาลัยสูตําบล สรางรากแกวใหประเทศ (U2T) มีผูเขารวมโครงการเปนจํานวนมาก ไมวา

จะเปนในสวนของเด็กนักศึกษา คนในชุมชน อาจารยมหาวิทยาลัย หนวยงานท้ังภาครัฐและเอกชน ท่ี

รวมแลวมีจํานวนหลายหมื่นคน  

  ดังนั้นทีมงานจึงสรางแพลตฟอรมการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ คือ “Online 

Community Platform” ขึ้นในเว็บไซต www.u2t.ac.th ซึ่งมีรูปแบบทันสมัย เหมาะกับสังคมยุค

ใหม เพื่อเปนชองทางในการส่ือสารกับผูรวมโครงการไดอยางรวดเร็ว ดวยระบบ Single Sign-On เพื่อ

ยืนยันตัวตนงายๆเพียงแคอีเมลลเดียวและยังสามารถเชื่อมโยงกับระบบตาง โดยใชพื้นท่ีแพลตฟอรมนี้

พูดคุย อัพเดตขาวสาร และยังใหผูเขารวมโครงการ ไดเขามามีสวนรวมทํากิจกรรมรวมกันกับทีมตําบล

ใน Challenge ตางๆท่ีจะเกิดขึ้นบนเว็บไซต 
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คูมือการใชงานเว็บไซต U2T ONLINE COMMUNITY  

บนคอมพิวเตอรของผูใชงานสิทธิตําบล 

1. การ Log in เขาสูระบบ Online Community 

 
 

1.1 เขาไปท่ีเว็บไซต www.u2t.ac.th จากนั้นกดปุม 

 

1.2 กดปุมเขาสูระบบ Online Community จะปรากฏหนาตางดังภาพ จากนั้นกดปุมเขาสู

ระบบดวย Google account @u2t.ac.th 

 

http://www.u2t.ac.th/
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1.3 กดเลือก ใชบัญชีอื่น 

 

 

1.4 กรอก Username ท่ีไดจากทางมหาวิทยาลัย โดยใช @u2t.ac.th 

*** ชื่ออีเมลท่ีมี ดอท 2 ตัวหรือ 4 ตัว จะเกิดขึ้นตอเมื่อ รายชื่อและนามสกุลของผูเขารวมโครงการ

ท้ังหมดมีความคลายคลึงกันคะ จึงตองปรับอีเมลเปนดอท 2 ตัว หรือ 4 ตัว 

ตัวอยาง 

ชื่อ - นามสกุล : Patcha Jaiboon 

Username: patcha.jai@u2t.ac.th 
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1.5 กรอก Password หรือปอนรหัสผาน ท่ีไดจากทางมหาวิทยาลัย โดย Password ท่ีเขาใช

งานคร้ังแรกคือ หมายเลขบัตรประจําตัวประชาชน 13 หลักของผูใชงาน 

 

 

  

 

 

Patcha.jai@u2t.ac.th 

Patcha.jai@u2t.ac.th 
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1.6 กดปุม Accept เพื่อยอมรับขอตกลงในการใชงานของ google 

 

1.7 สราง Password ใหมตามกฎการรักษาความปลอดภัยของ google โดยใส Password ท่ี

ตองการลงในชอง (1) Create password จากนั้นใสรหัสผานเพื่อยืนยันอีกคร้ังในชอง (2) confirm 

password เมื่อกรอกเสร็จแลว ใหกดปุม  

 

(1) 

(2) 
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1.8 เมื่อเขา log in สําเร็จจะปรากฏหนาตางดังภาพดานลาง
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มีเมนูการใชงานตางๆดังนี้ 

 

หมายเลข 1 - หนาหลัก (Dashboard) เปนหนารวมเคร่ืองมือท่ีใชบอย  

หมายเลข 2 - Web board เปนสวนของการโพสต อาน และแลกเปล่ียนความคิดเห็น 

หมายเลข 3 - ประกาศขาว เปนสวนรวมเนื้อขาวสาร 

หมายเลข 4 – Challenge เปนกิจกรรมท่ีใหผูใชงานทีมตําบลเขามารวมสนุก ชิงรางวัลตางๆ 

หมายเลข 5 - โปรไฟล เปนหนาขอมูลผูใชงาน 

หมายเลข 6 - ถาม-ตอบ สอบถาม ติดตอ แจงปญหาขอมูลไดท่ีชองทางนี้ 

หมายเลข 7 - U2T TUBE เปนสวนของเนื้อหา VDO เกี่ยวกับโครงการ U2T 

หมายเลข 8 - File Drop สามารถแชรเอกสาร และรูปภาพใหกับสมาชิกในทีม 

หมายเลข 9 - คําถามท่ีพบบอย (FAQ) 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 
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2. Web board 

  ในหนาเว็บบอรด สิทธิตําบลสามารถสรางกระทู โพสต อาน แลกเปล่ียนความคิดเห็นได 

ประกอบไปดวย  

  (1) กระทูลาสุด  

  (2) กระทูยอดฮิต เรียงจากกระทูท่ีมียอดรวมการกดไลค กดหัวใจ และกดแชร จากมากไปนอย 

  (3) แท็ก จะแสดงแฮชแท็กท้ังหมดท่ีมีคนสราง  

  (4) คนหาแท็ก เรียงตามมหาวิทยาลัย ซึ่งผูใชงานสามารถคนหาแท็กตามมหาวิทยาลัยโดย

เรียงตามพยัญชนะ ก-ฮ 

 

 

 

 

 

 

 

(1) (2) (3) 
(4) 
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2.1 วิธีการสรางกระทู 

   2.1.1. กดปุมสรางกระทู 

 2.1.2. ใสขอมูล (1) ชื่อเร่ือง (2) Hashtag (3) เนื้อหา (4) ภาพปก แลวกด (5) บันทึก 

 

 

 

 

 

 

 

 

(2) HASHTAG 

(1) ชือ่เรือ่ง 

(3) เน้ือหา 

(4) ภาพปก 
(5) บนัทกึ 
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3. หนาประกาศขาวสาร 

หนาประกาศขาวสาร จะปรากฏหัวขอขาวตางๆดังภาพ 

 

เมื่อกดเขาไปดูหัวขอขาว จะเห็นรูปภาพ และเนื้อหาขาวท่ีเกี่ยวของ ท้ังนี้ ยังสามารถกดแชร

ขาวสารไปยัง Facebook และ Twitter หรือ คัดลอกล้ิงคขาวได ดังภาพดานลาง  
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4. Challenge 

 

 

เมื่อกดเขามายังหนา Challenge จะเจอหนา PLAY ซึ่งจะปรากฏรายละเอียดและกติกาการเลน  

 4.1 วิธีการเลนเกมส กดปุม จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพ   
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4.2 จากนั้นกดอัพโหลดรูปภาพและใสขอมูล (1) ชื่อรูปภาพ (2) เกี่ยวกับรูปภาพ จากนั้นกด 

(3) สง  

                    

 

 ในหัวขอ Achievement จะเปนการประกาศรางวัล และอันดับท่ีไดในการแขงขัน 

 

(1) ชือ่รูปภาพ 

(2) เกีย่วกบัรูปภาพ 

(3) สง่ 
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ในหัวขอ Profile จะปรากฏภารกิจท่ีผูใชงานกําลังเลน และภารกิจท่ีจบแลว 
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5. หนา โปรไฟล 

หนาโปรไฟล สามารถแกไขไดเฉพาะในสวนของรูปโปรไฟล และเบอรโทรศัพท รวมท้ังสามารถ

เชื่อมตอกับ Facebook และ Twitter ได 
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6. ถาม-ตอบ 

สามารถติดตอ-สอบถาม แจงปญหาขอมูลกับทางมหาวิทยาลัยและทาง อว.ได 

 
 

  ผูใชงานสิทธิตําบลสามารถเลือกสงคําถามไปยังมหาวิทยาลัยท่ีตนสังกัดอยู หรือเลือกสงคําถาม

มายังกระทรวงอว. ไดโดยตรง 

 

 

กดเลือกมหาวิทยาลัย 

กดเลือก อว. 
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7. E-learning 

ผูใชงานสามารถ link ไปยังหนาหลักสูตรฝกอบรมท้ัง 4 หลักสูตร ไดแก Set, ThaiMooc, SI 

School และ TDGA 

 

 

 

8. U2T TUBE 

 
 

  ในหนา U2T TUBE จะปรากฏวีดิโอท่ีเกี่ยวของกับโครงการ U2T และสามารถกดไลค และ

แชรวีดิโอผานส่ือออนไลนตางๆได 
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9. File Drop 

ในสวนหนาFile Drop สามารถแชรเอกสาร และรูปภาพกับสมาชิกภายในทีม 

 

9.1 วิธีการเพิ่มไฟล 

9.1.1 กดเพิ่มไฟล 
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9.1.2 กดเลือกไฟลขอมูลและรูปภาพท่ีตองการ แลวกดอัพโหลด 

 

10. คําถามท่ีพบบอย 
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